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GAME

Geblhren Kontakt

In Zeiten globaler Markte, stetig neuer
Produkte, sich veranderndem
Konsumverhalten und einem Wandel
von Technik und Medien wird
professionell visualisierte
Kommunikation zweifelsfrei zuklinftig
eine noch bedeutendere Rolle spielen.
Beste Chancen also fiir unsere
praxisorientiert ausgebildeten
Grafikdesigner. >mehr lesen

GebUlhren Kontakt

Aufgrund ihrer Fahigkeiten im
gestalterischen und handwerklichen
Bereich bieten sich unseren
Absolventen im In- und Ausland
zahlreiche berufliche Perspektiven. Ob
im Designbereich, im Kostimbild, in
der Schnittkonstruktion, dem
Modejournalismus oder an anderer
Stelle - sie leben ihren kreativen
Traum. >mehr lesen
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Geblhren Kontakt

In den letzten Jahren hat sich die
Gamesbranche weltweit zu einer der
groBten Kreativbranchen entwickelt.
Speziell auch in Deutschland
entstehen stetig neue Arbeitsplatze
und werden professionell
ausgebildete Gamedesigner gesucht -
auch auBerhalb der reinen
Gamesbranche. Beste Chancen also
fir unsere Absolventen. >mehr
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» Girls Day Teilnehmerin

26. April 2012: Girls Day
Girls Day 2012 - der kreative
Tag nur fir Madchen und junge
Frauen. Schon jetzt anmelden!

mehr
“Tag der offenen Tar”,
16.06.12, 13-18 Uhr
Von Modenschau bis
Studentengesprach -
Designschule hautnah erleben.
Wir freuen uns auf Euren
Besuch!

mehr
Wir sind in Leipzig!
Game, Mode, Grafik: Ab 2012
auch in Leipzig!

mehr
Bewerbungen 2012
Die Bewerbungszeit fir den
2012-er Start in den drei
Fachbereichen Grafikdesign,
Modedesign und Game Design
lauft noch.

mehr
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